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1 Conceptos

La columna « Escritura » corresponde a objetos « W » : Control del mando.
La columna « Lectura» corresponde a objetos « Ty : retorno del estado del mando (indicador).

2 Instalacion del equipo

Ejemplo : gestion de un mdédulo que envia un bit de (0/1) sobre el bus y control de otro mddulo que recibe la
informacién de un byte de (0/255).

Vamos a poner en marcha un sistema de actuador sobre los escenarios.

Los actuadores reaccionardn al estado de la propiedad del médulo basado sobre un bit.
Los escenarios escribirdn en la propiedad del mddulo basado sobre un byte.

2 posibilidades son factibles :

Utilizar 2 equipos en Tydom 3.0 :

El primero poseyendo una propiedad en lectura en la que el DPT estd sobre un bit : un detector, un interruptor o
una ldmpara por ejemplo.

El segundo poseyendo una propiedad en escritura en la que el DPT estd sobre un byte.

Con esta solucion, la visualizacidon de iconos por defecto en Design Studio no serd forzosamente coherente y
dependerd de la eleccion de los equipos.

Utilizar un solo equipo genérico KNX afiadiendo una propiedad e indicando los DPT correspondientes.
Retendremos esta solucién ya que el equipo aparecerd como un equipo genérico en el Design Studio.

Programacidn ETS :

Cree 2 direcciones de grupos (las direcciones retenidas en este ejemplo son arbitrarias) :
1/1/1 : vinculada al objeto de tipo "W" sirviendo para escribir el dato sobre 1 byte.
2/1/0 : vinculada al objeto de tipo "T" reenviando un estado sobre 1 bit.

Relacién y puesta en contacto de grupos de direcciones y propiedades en Tydom 3.0 :

Funcién Objeto Propiedad
Escritura Objeto de tipo "W" sobre 1 —_ x
Valor2o0 3 byte nn +

DPT 5.010 por ejemplo

Lectura Objeto de tipo '"T" sobre 1 bit —_ x
ValorOo 1 DPT 1.002 por ejemplo + 20
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Programacién de un equipo :

e Crear un equipo genérico :
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Anadir una propiedad :
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Modificar los DPT para corresponder a los objetos KNX :
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Creacién de activadores :

% Sitio actual :
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= Inclusién de condiciones :
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Condicion e e Gestor de accionadores

Activar : Recepcién valor 0 @ Utilizado en

Ninguin escenar

Algo esté encendido

Nueva condicién

Dispositivos Nueva condicion

Equipo de desvio 1

AND

;l‘; ~| Dispositivo (... |_

Grupos de dispositivos

Habitaciones

Variables

Datos del sistema

= Seleccion de las condiciones en los activadores :
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!! 3 e Gestor de accionadores
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Cada vez Dispositivo (genérico) - Instruccion = TRUE
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M | swo sz Automatismos

% Escena 1
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% Escena

= Edicidn de los escenarios :

%ﬁd@@

p— | o oo Gestor de escenarios
2=/ § untera

e 1: Escenal1 Activar: Activar 1 Ejecutar escenario p

4 Dispositivo (genérico)
-~
/e Control remoto ! ! ! ! ! ! !
Grupos de dispositivos
Habitaciones
Sitios
Escenarios
Autématas
Variables
Rlertas
Videoteléfono
Cimaras
Saltos / Toma de control

Pigina de control remoto / Toma de control

Untima ejecucion : 19 Noviembre 2015 - 10:44
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Dispositivo (genérico)

Action Cronometraje

___ 00 00 ‘00 *

Hora(s) V¥V Minuto(s) V Segundo(s) V

Parametrizacion

value
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oisposives [ e Gestor de escenarios

Escenal Activ Activar 1 Ejecutar escenario p
/l; A Dispositivo (genérico)

-
/e | Control remoto ! ' ! !
Grupos de dispositivos

Habitaciones

Sitios

Escenarios

Autématas

Variables

Alertas

Videoteléfono

Cémaras

Saltos / Toma de control

Pigina de control remoto / Toma de control

- Ultima ejecucién : 19 Noviembre 2015 - 10:44

= La palabra "AUTO" sobre la vineta del escenario debe estar encendida para que el activador lance el

escenario a cada recepcién del valor.
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