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1 Principio de funcionamiento

El conector universal permite agregar, en Lifedomus, un protocolo personalizado que permite controlar un
equipo de audio/video, un protocolo domético o cualquier equipo cuyo control se pueda realizar en IP, RS
o incluso HTTP.

El principio es simple, consiste en enviar comandos ASCIl o hexadecimales a un médulo ubicado en la red
e identificado por una direccién especifica.

2 Creacion del conector

2.1 Propiedades comunes

21.1 Importar/Exportar

& M
: Puede exportar su médulo para compartirlo. La exportacion comprende la configuracion del

conector, de JavaScript, de los equipos vinculados a este conector asi como de los modelos asociados a
los equipos si son diferentes de los modelos del sistema.

Eln I’_1'1

® : Puede importar un script en JavaScript para realizar el andlisis sintdctico de los datos. Durante
la importacién del script, se compilard y se le notificard en caso de error de compilacién. Si procede, se
conservard el antiguo script. Habrd que reiniciar el conector para que el JS sea realmente tenido en
cuenta.

2.1.2 Depurador

El icono le permite abrir un navegador web que muestra el depurador de su conector. Esta vista
contendrd todas las tramas recibidas asi como todos los mensajes que haya podido escribir en su JS con la
ayuda del método Idprint().

Si su JavaScript cuenta con un bucle infinito, Lifedomus detendrd el conector y mostrard «Break Bly en el
depurador.

2.1.3 Lectura ciclica

En las propiedades del conector, puede determinar el plazo de actualizacion de determinados estados.
Este plazo corresponde al envio repetitivo de comandos cuya lectura ciclica esté activada (véase
Propiedades del equipo)

2.1.4 Persistencia de los retornos de estados
Por defecto, todos los retornos de estados se reinicializan al reiniciarse el servidor. Se puede conservar la
persistencia de estos estados en cada reinicio.

© Copyright Delta Dore. El contenido de este documento no puede ser utilizado,
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2.2 Conector HTTP

En gestién de conectores, seleccione en la cinta de la izquierda «Universaly y «TCP/IP Universaly y cree un
conector «Universal HTTPy.

En primer lugar, indique la URL de la interfaz de programacién de aplicaciones (API) o del equipo vy, a
continuacién, si procede, complete los pardmetros de autenticacion.

Autenticacidon OAUTH:

Si la autenticacion es de tipo OAUTH (solo se (it

admite la V2), tendrd que completar las

propiedades siguientes: Type d'authentifcation

- Tipo de autorizacién: Corresponde al
pardmetro  « grant_type»n, especificado R
generalmente al nivel de la API

- Eliminar token: Permite reinicializar el token Eriolrs
en caso de modificacién de los pardmetros
(dmbito, ID de cliente,...)

- Nombre de wusuario, confrasena, ID de
cliente, cliente secreto: Identificadores de

https://api.netatmo.net/api/

Nom d'utilisateur

toto@lifedomus.com

Mot de passe

la cuenta
- Ambito: Especifique los diferentes dmbitos 123456azerty
(separados por un espacio) necesarios JEEEE
para el funcionamiento de los distintos AT LR
comandos Seope )
. ation read_themmostat write_thermostat read_camera access_camera read_presence access_pr
- Tipo de token: T e e EEEEE—
, L, Authorization URL
¢ Portador: Envia el token a través de un hitps://api.netaimo.net/oauth2/authorize
encabezado «Authorization: Bearer |_.—
{token}» (Autorizacion: Portador https://api.netatmo.net/oauth2/token
{TOkeﬂ}) Type de token
* Pardmetro de URL: Ahade un pardmetro
«access_token={token} en la URL Content:Type
- Tipo de contenido: La manera en que se x-www-form-urlencoded

publicardn los pardmetros OAuth durante
la llamada a «Token URL» (URL del token).

Durante la 1° conexién, su navegador de Internet se abrird solicitdndole el acceso de la aplicacion
Lifedomus a los datos de la API. Valide y obtendrd un mensaje que le informa de si la conexién ha sido o no
correcta.

Tramas de inicializacion:

Para conftrolarlos o antes de poder comunicarse con ellos, algunos médulos necesitan una autenticacion u
estar en un modo particular. Puede indicar aqui una o todas las tramas enviadas en el inicio del conector.
Las framas se enviardn una tras otra.

Haga clic en el botdén «+» para configurar las diferentes tramas:

© Copyright Delta Dore. El contenido de este documento no puede ser utilizado,
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Get Datas —

Commande

/init_status

Indigue la etiqueta, el comando a enviar asi como el método HTTP de comunicacion (GET, POST, PUT,
DELETE). Si el método de envio es diferente de GET, puede indicar pardmetros de control, con formato
bruto (ej.: on=true&value=1234), en el formato JSON.

Por Ultimo, indique uno o varios encabezados http y valide.

© Copyright Delta Dore. El contenido de este documento no puede ser utilizado,
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2.3 ConectorlIP

Indique la direccidén IP y el puerto de comunicacién del médulo y especifique el protocolo utilizado para el
envio de los comandos.

Los campos siguientes son opcionales:

Cardcter(es) de escape al final de una frama enviada:

Cardcter o caracteres puestos al final de cada trama enviada al médulo. La mayoria de las veces son los
caracteres «\m y/o «\n». Estos caracteres se representan en las documentaciones de varias formas.

En Lifedomus hay que intfroducir el cddigo hexadecimal del cardcter o caracteres enviados:
- OA para\n o <LF>
- 0D para\ro <CR>

Si, por ejemplo, los dos son necesarios, hay que infroducir 0AOD para que el comando de escape enviado
esté en el orden OA y luego en OD.

Si tiene que enviar un cdédigo diferente, introduzca el cédigo correspondiente en hexadecimal.

Tiempos de espera entre los comandos enviados:

Algunos mdédulos gestionan mal el envio demasiado préximo de comandos. Por tanto, puede especificar el
tiempo de espera minimo entre el envio de diferentes comandos. Este tiempo se expresa en ms.

Trama(s) de inicializacién del conector:

Para controlarlos o antes de poder comunicarse con ellos,
algunos mdédulos necesitan una autenticacién u estar en un
modo particular. Puede indicar aqui una o todas las tramas : e I trame d'initialisation
enviadas en el inicio del conector.

2A490004383C1A0124

Durante el arranque del conector, si no se readliza
correctamente, un mensaje indicard el error correspondiente.

Indique el tipo de tramas que se van a enviar: ASCIl o HEXA.
En HEXA, los comandos estardn compuestos de cédigos hexadecimales pegados unos a otros.

Ejemplo: trama enviada a un Iport

© Copyright Delta Dore. El contenido de este documento no puede ser utilizado,
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Sent from Controller

RequestiPodName

Value Meaning

0x2A Start character

0x49 Device type (iPort)

0x00 Packet Length High Byte
0x03 Packet Length Low Byte
0x38 Packet Command Type
0x3C Packet Command High Byte
0x28 Packet Command Low Byte
0x18 Checksum

Esta trama se escribird de este modo en Lifedomus: 2A490003383C2818

Cardcter(es) de escape de fin de tframa recibida:

Este pardmetro permite activar la recuperacion de informacion a través de JavaScript. Si solo quiere
realizar el confrol, puede dejar «2 » en este campo.

Es el cardcter o caracteres que permiten realizar el andlisis sintdctico de los datos recibidos por el
conector. Puede seleccionar <CR>, <LF> o los dos.

En caso de que no haya cardcter de escape y/o que quiera calcular usted mismo la longitud de la trama,
puede indicar «Ningunom.

Si es ofro cardcter, seleccione «Otrosy en la lista desplegable e indique el cardcter o caracteres
directamente en el campo siguiente.

Ejemplo: trama terminada por una estrella

Type de caractére d'échappement a la fin d'une trame reque

Autre

Caracteres d'echappement a Ia fin d'une trame recue

Finalmente, el Ultimo caso, si el tamano de la tframa es variable y solo puede conocerse leyendo una parte
de la trama, puede indicar cobmo calcularlo.

Para ello, seleccione «Tamanon» en el combo y rellene los campos siguientes:

Valor a agregar al tamano a calcular: si el tamano de la frama no fiene en cuenta el encabezado,
agregue el tamano de este encabezado.

Tipo de cdlculo del tamano: puede seleccionar "oyte" o "obit". Si el tamano se calcula con los bytes de la
trama, seleccione "byte" (mayoria de casos). Si el tamano se calcula con los X primeros o Ultimos bits de un
byte, hay que especificar "bit".

Primer Byte/bit y Ultimo Byte/bit: Especifique el 1ery Ultimo byte o bit para el cdlculo

Ej.: Iport:

© Copyright Delta Dore. El contenido de este documento no puede ser utilizado,
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Packet Structure
The iPort communication packet structure is constructed using a

combination of ASCII characters and hex data. A packet consists
of seven elements described below.

Byte Number Value Meaning
0x00 0x2A Start character
0x01 0x49 Device type (iPort)
0x02 OxNN Packet Length High Byte
0x03 OxNN Packet Length Low Byte
0Ox04 OxNN Packet Command lype
0x05 OxNN Packet Command High Byte
0x06 O0xNN Packet Command Low Byte
0x07 — 0OxNN ~ OxNN Packet Data Bytes
0xNN OxNN

Checksum = 2's compliment of the
sum of all bytes excluding the start
character and checksum

Universal

Version 1.2

© Copyright Delta Dore. El contenido de este documento no puede ser utilizado,
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3 Javascript

Para el andlisis sintdctico de los datos, es totalmente libre del desarrollo y puede usar todas las funciones
JavaScript. He aqui algunas funciones Utiles y variables reservadas:

3.1 Variables reservadas:
- frama: contiene la respuesta reenviada por el médulo vy, por tanto, es la base de cada analizador
sintdctico. Manipule pues esta variable para actualizar sus retornos de estados.
Segun el tipo de caracteres de escape al final de una trama, se escribird «tramay en cadena de
caracteres, en bytes o en tabla de byte:

* Ninguno: La trama contendrd un byte
*  Oftros, \r, \n, \r\n: La trama contendrd una cadena de caracteres
*  Tamano: La tframa contendrd una tabla de byte

- comando: como en los comandos de equipo tipo JS detallados a continuacién, existe una variable
reservada a Lifedomus que es la variable «comandon. Si escribe alguna cosa en esta variable,
Lifedomus la enviard al final de la ejecucidon de su JavaScript, lo que le permitird crear un
encadenamiento de comandos.

- ip: en el caso de un conector Universal IP, la variable IP estd reservada por Lifedomus para
suministrarle la direccién IP intfroducida en las propiedades del conector.

3.2 Funciones Utiles
- Idprint(mensagje): este método permite mostrar un mensaje en el depurador
- utf8_decode(utf8_texto): decodifique una cadena al formato UTF-8
- JSON.parse(str) : analice sintdcticamente una cadena de caracteres en JSON y construya el valor
JavaScript o el objeto descrito por esta cadena.
- eval(str): evalte el cédigo JavaScript representado en forma de una cadena de caracteres. Muy
Util para asignar variables de manera dindmica.

3.3 Tipos enumerados

Para los equipos no genéricos (ej.: [dmpara, persiana motorizada,...), por defecto hay disponibles un
determinado numero de acciones y retornos de estados. Estos estados pueden ser de tipo simple
(BOOLEANO, CADENA, DOBLE), o de los tipos enumerados definidos en el sistema Lifedomus. Estos tipos se
recogen en JS, y los diferentes valores son:

CLIM_MODE =

{
AUTO: 0,
HEAT: 1,
COOL: 3,
FAN: 9,
DRY: 14,
OFF: 99

}

BATTERY_LEVEL =
{
NO_STATUS_AVAILABLE: O,
LOW: 1,
MEDIUM: 2,
FULL: 3
}

FAN_SPEED =

© Copyright Delta Dore. El contenido de este documento no puede ser utilizado,
reproducido o difundido sin la autorizacidn previa escrita de Delta Dore.
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LOW: 0,
HIGH: 1,
MEDIUM: 2,
AUTO: 3,
TOP: 4

}

THERMOSTAT_HEAT_MODE =
{

OFF: 0,

HEAT: 1,

COOL: 2,

AUTO: 3
}

THERMOSTAT_MODE =

{
OFF: 0,
FREEZEOUT: 1,
ECO:2,
CONFORT_MINUS_1: 3,
CONFORT_MINUS_2: 4,
CONFORT: 5,
MANUAL: 6,
PROGRAM: 7,
AWAY: 8,
REDUCED: 9,
PROTECT: 10

}

Asi pues, por ejemplo, si utiliza una variable denominada «modey para gestionar el modo de una
climatizacion universal, puede asignar la variable en su analizador sintédctico del modo siguiente:

mode = CLIM_MODE.COOL;

3.4 Tipo Lista

En Universal existe un Ultimo tipo especifico, Lista. Este tipo sirve Unicamente para la gestiéon de la lista de
widgets en Design Studio, y se representa bajo el formato de una tabla de 2 dimensiones de la manera
siguiente:

var liste = new Array() ;
liste[0] = new Array() ;

liste[O][0] ="1";
liste[0][1] = 'Element 1
liste[1] = new Array() ;
liste[1][0] = '2";

liste[1][1] = 'Element 2;

3.5 Parametros de acciones

Antes de la ejecucion de una accidn universal hacia un equipo, puede que quiera recuperar el valor de
una variable para modificarla o utilizarla como pardmetro de acciéon. Para ello, solo tiene que poner el
nombre de la variable entre llaves. Los pardmetros utilizables pueden ser un pardmetro de accién o
cualquier variable javascript definida o no como variable de equipo.

Ejemplo con la utilizacion de una variable «valuey:

value = valor + 1;
command = ‘/setCpt={value}’;

Atencion: Si se utiliza esta funcionalidad a nivel de los pardmetros HTTP en formato JSON (véase
Propiedades de los equipos), el pardmetro «valuen se debe escribir de esta manera: $(value)

© Copyright Delta Dore. El contenido de este documento no puede ser utilizado,
reproducido o difundido sin la autorizacidn previa escrita de Delta Dore.
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4 Propiedades de los equipos

El conector universal estd disponible para todos los equipos genéricos, asi como para todos los equipos
siguientes:

Audio/Video Lector de DVD
Television
Satélite
Amplificador
Sintonizador
Videoproyector

lluminaciones y tomas lluminacién
Tomas eléctricas
Variador 230 V
Variador 1-10 V

LED RVB

Ventilacién Ventilacién mecdénica controlada (VMC)

Sensores Anemoémetro
Humedad del aire
Humedad del suelo
Luminosidad
Nivel de ruido
Nivel de CO2
Precipitaciones
Presion atmosférica
Termoémetro

© Copyright Delta Dore. El contenido de este documento no puede ser utilizado,
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Detector de lluvia
Detector de nieve

Cree el equipo que desea y edite sus propiedades. Si no es de tipo genérico, se presentard por defecto
una lista de acciones y/o retornos de estados, Util para el funcionamiento correcto del widget asociado.
Todos sus comandos por defecto no se pueden eliminar del equipo.

Las propiedades de los equipos se agrupan en 2 pestanas: por un lado los comandos y por otro las
variables.

4.1 Edicidn de acciones

Por defecto se llega a la lista de accione definidas, con una indicacién en cada una de ellas sobre el tipo
de trama asociada (ASCIl, JS o HEXA), asi como botones de accion rdpida (edicion, eliminacion y
ejecucion de la accidn).

Los comandos creados por el usuario estdn encuadrados en amairillo y se pueden eliminar

Commandes Variables

LED allumée / ASCII

LED éteinte / ASCII @ Ejecucion de una accidén

Choix de la couleur RVB / JS

Read / ASCII

Edicion de una accidn

Commuter la LED
Eliminar una accién (solo

= acciones creadas por el
usuario)

Variation de la LED en %

Positionner la valeur du blanc froid

Positionner la valeur du blanc chaud

OHOMONOIRNOMONC

LED allumée Lat

Variation de la LED en %
LED éteinte —_—
ype

Variation de la LED en % : Asci n

Choix de la couleur RVB AL

bri = parselnt({percentage} *

Read command = '/a

Commuter la LED

Positionner la valeur du blanc fr...

Positionner la valeur du blanc c...

© Copyright Delta Dore. El contenido de este documento no puede ser utilizado,
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Para cada accién, indique la etfiqueta, el tipo de comando (ASCIl, JS o HEXA), asi como lo que el
comando ha realizado. Si la accidn tiene pardmetros, puede ver sus nombres haciendo clic en el icono.
En el ejemplo anterior, la accién «Variaciéon del LEDy tiene un pardmetro denominado «porcentajen, que va

de 0 a 100. Reutilizo pues el valor del parédmetro para convertirlo en un intervalo 0 — 255 que asigno a mi
variable «briv. Por Ultimo, modifico el valor de la variable reservada «commandy» con la url a llamar.

También es posible enriquecer una accidén de pardmetros suplementarios, agregando en el comando
pardmetros entre llaves.

Ejemplo:

Aqui, {zone} hace referencia a una variable global, y no se interpreta por tanto
como pardmetro de accidn, solo {volume} se usard como pardmetro. En el lado del
restitutivo se encontrard con esto:

Set Volume

{zone} mixer volume {volume} A- A+ DYNAMIC

Sur appuie

$Squeezebox > Set Volume (volume=23)

Por Ultimo, también se puede repetir un comando de forma ciclica (para por ejemplo actualizar el
conjunto de retornos de estados).

El plazo de envio de los comandos ciclicos se especifica al nivel de las propiedades del conector.

4.1.1 Propiedades especificas del conector HTTP
Si el equipo estd asociado a un conector HTTP,
hay que cumplimentar otros pardmetros:

De igual modo que para las framas de
inicializacién del conector, especifique el
método HTTP de comunicacion (GET, POST, PUT,
DELETE). Si el método de envio es diferente de
GET, puede indicar parédmetros de control, con
formato bruto (ej.: on=frue&value=1234), en el
formato JSON.

Ajout d'une en-téte Fiiese aqui el uso de la variable «brin en los
pardmetros JSON, recuperada del modo
siguiente: $(bri)

También puede indicar los encabezados, asi
como un anadlizador sintdctico especifico
asociado al comando.

© Copyright Delta Dore. El contenido de este documento no puede ser utilizado,
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Si no se define ningun analizador sintdctico de comandos, se llamard al analizador sintdctico del conector
para evaluar la respuesta de la solicitud.

4.2 Edicion de variables

Commandes Variables

Etat de la LED

on

Position en %

bri

En caso de un equipo no genérico, que tiene por defecto retornos de estados predefinidos, el tipo no es
modificable. Puede vincular un retorno de estado a una variable JS especificando la efiqueta de la
variable.

La unidad también puede modificarse (campo de entrada libre).

En el caso de una variable de usuario, hay que especificar de qué tipo es la variable (solo disponibles
Cadena, Doble vy Lista). El registro de una variable se readliza de forma automdtica al final de la
infroduccién de un campo.

5 Widgets

Para los equipos no genéricos, encontrard todos los widget predefinidos y utilizados para los demds
protocolos.

Para los demds equipos, existen widgets dedicados al uso del modelo universal bidireccional:

5.1 URL

Permite crear un widget que fiene como retorno de estado una URL hacia una imagen.

Ejemplo: una portada para el soporte de un equipo de Audio.

d'état de la liste

zone_plct

© Copyright Delta Dore. El contenido de este documento no puede ser utilizado,
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5.2 Slidebar

Permite crear una barra de progreso o de medida para gestionar por ejemplo el volumen, los graves, los
agudos,...

Este widget se asocia a un retorno de estado de tipo numérico en porcentaje

zone_volume

‘Widget Previous Widget Play Pause.
Now playing

y una o varias acciones configuradas que sustituirdn al pardmetro del comando por el porcentaje
introducido:

I
Off Widget volume
Lecture

Now playing Music
Pause

e i et sor
piaypa ﬁin Guifs'Fotr Hirg....
S ; ?"Ef Acme~ ... (0 e Ll e

L
BN yomrst \ TFBRMan 2 [Deluxe Edition] | X ravoites Jll /3 Gences |

03:25/03:24
Browse Albums ——————— Play All
‘Widget Progress Bar

Browse Playlist Playlist A Kind Of Magic
Back In Black(AC DC) .
Browse Radlos ack In Black{ ) Bohemian Rhapsody
Don't Stop Me Now

Set Volume Heaven For Everyone

| Want It All

Set Volume

mixer volume {volume}

En este ejemplo, cuando el usuario pone la barra de progreso en el medio, (volumen) se sustituird por 50 en
el comando.

El comando enviado al médulo serd: «mixer volume 50» (mezclador volumen 50).

5.3 TrackBar

Principio de funcionamiento idéntico al del widget SlideBar al que se asocian varios estados.

© Copyright Delta Dore. El contenido de este documento no puede ser utilizado,
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Pagina 15/19



D E LTA Universal
DO R E 29/01/2018 Version 1.2

Widget Progress Bar

Playlist

El primero es la duracidon de una cancidén de tipo "nUmero" para conocer el tamano mdximo de la barra de
progreso.

El segundo estado es la posicién actual (en tiempo) de la cancién, para sincronizar la evolucién de la
barra de progreso.

Si el médulo no devuelve automdticamente, cada segundo, el estado de la cancidén, puede poner un
tercer estado en forma de niUmero para incrementar automdticamente la barra:

0: parada
1: lectura
2: lectura X2

5.4 Lliste

Widget lista al que solo se pueden asociar variables de tipo "lista" para la restauracién de una lista (véase el
punto 4, gestidn del equipo). Haciendo clic en un elemento de la lista se puede asociar una accién que
puede tener un pardmetro que se sustituird por la ID de parte de su lista:

L'hymne de nos campagnes

Pour un flirt avec la crise var liste = new Array/() ;

liste[0] = new Array() ;
C'est du roots 0] y()

liste[0][0] = ‘1";
R liste[0][1] = ‘L’'hymne de nos campagnes’ ;
Salut 6 liste[1] = new Array() ;
) . liste[1][0] = '2';
La révolution liste[1][1] = ‘Pour un flirt avec la crise’ ;

Regardez les

La misére d'en face

Un homme qui aime les femmes
AN

La acciéon asociada es la siguiente:

playlist index {id}

Del mismo modo que para el volumen, {id} serd sustituido por el elemento 0 de su lista, aqui 1 o 2...

Esto da como trama enviada al mddulo: «playlist index 2» (indice 2 lista de reproduccion) si hago clic en
«Pour un flirt avec la crisey.

El elemento 0 puede ser un ID como en el ejemplo anterior, pero también una parte del comando enviado
como en el ejemplo siguiente.
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Around the World

Californication

Easily

var liste = new Array() ;
liste[0] = new Array() ;
liste[0][0] = ‘track_id :112";

Emit Remmus

Get on Top liste[0][1] = 'Around the World"’ ;
liste[1] = new Array() ;
I Like Dirt liste[1][0] = 'track_id:114";

Otherside liste[1][1] = ‘Californication’ ;

Parallel Universe

Porcelain

Purple Stain

Rirnht An Tima

Para el comando siguiente:

Add to Playlist

La trama enviada al mddulo serd: « playlistcontrol cmd:add track_id:112 ».
Resaltado de una linea de la lista:

Si quiere resaltar una linea de la tabla, puede asociar un retorno de estado en la propiedad '"linea
seleccionada". Este retorno de estado debe contener uno de los ID de la lista.

Ejemplo Lista de reproduccién en curso:

Retour d'état de la

|
Ist_play

Widget Repeat WidgetPrevious  Widget Play Pause | Widget Next ‘Widget shuffle
Ligne sélectionnée Now playing

playlist_Index t ’ c GUWS"PW Hu&m
gt @ Acme~ .

/4
£

Widgetimg

‘Widget Progress Bar

Playlist

Back In Black(AC DC)

© Copyright Delta Dore. El contenido de este documento no puede ser utilizado,
reproducido o difundido sin la autorizacidn previa escrita de Delta Dore.
Pagina 17/19



D E LTA Universal
DO R E 29/01/2018 Versién 1.2

El widget se puede configurar gradficamente en su totalidad a través del panel de propiedades:

@ pesin Colores y opacidad de los elementos de la lista

Widget Playlist

Puede alternar los colores: una linea amarilla y otra
Propriétés rOjO

Cadre

Texte

Colores del elemento de la lista cuando se hace clic
en él

Propriétés personnalisées

Colores del elemento de la lista cuando se selecciona
a fravés del retorno de estado Linea seleccionada

Colores y opacidad del separador entre lineas

Altura de una linea de la lista

Widget Liste action Switch
Este widget permite realizar otra accién en la lista que la prevista por defecto.

Por ejemplo, un clic en la lista ejecuta el comando asociado: comando de navegacién en artistas,
dlbumes, titulo.

En cambio, un clic en el widget, ejecutard el comando asociado a este widget teniendo en cuenta el ID
del elemento seleccionado en la lista. Por ejemplo, anada el artista, dlbum o ftitulo a la lista de
reproduccién actual.
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Widget liste

Widget Lst

Widget Previous Widget Play Pause  Widget Next
Now playing
GutreFor Hire..,
& AcmC- ..
R s & froMan 2 [Deluxe
BrowseArtist 03:25/03:24

Widget Progress Bar
Browse Genres

Playlist

Browse Albums Back In Black(AC DC)

Browse Playllst (/]

OnClickReplace

Widget Playlist

W

Widget Volume

Music

Universal
29/01/2018 Version 1.2

Play All

A Kind Of Magic
Bohemian Rhapsody
Don't Stop Me Now
Heaven For Everyone
| Want It All

| Want To Break Free
KillerQueen

One Vision

Radio Ga Ga

\ Widget Lst

Simplemente asocie el widget action switch al widget liste con el que deberia interactuar, y anada el(los)

comando(s) a ejecutar (en el ejemplo anterior): OnClickReplace).
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